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Od Naczelnego >> 


Nowy rok który właśnie się zaczął 


MAGAZINE 


GAMERS MAGAZINE 
UL. Kolberga 17/7 81-881 Sopot 
Tel: 505-725-190 


zwiastuje wiele zmian, wiele zmian odnośnie 
magazynu jak i całej naszej branży bo zapewne 
wiecie że ten rok będzie należał do Polaków i 
polskich gier. Mam osobiście nadzieję że tytuły od 
Techlandu i Redów pozamiatają, Dying Light bo w 


www.ps3gamer.pl , i , 
. większości o nim mówię jest tytułem który budzie 
redakcja©ps3gamer.pl , z. 
ogromne zainteresowanie także wśród 
recenzentów. Jak wyjdzie oczywiście zobaczymy 
ale musimy to mieć. 
REDAKCJA 


Red. Nacz. Szymon Zygadłowicz 
Grafika okl: Robert 
Publicystyka / recenzje: Vulcan Raven 


Wracając do numeru który macie właśnie 
przed sobą oferuje troszke mniej contentu niż 
ć j > zwykle. Dwie mocne recenzje oraz zapowiedzi 
Publicystyka / recenzje: Łukasz Pająk i 
które znajdziecie u nas co numer. Pracujemy nad 
"innym" contentem czyli dużą ilością publicystyki 


OKAZJONALNIE PISALI czy testów, jednak bez odpowiedniej ilości 


NE: , piszących nie możemy zrobić zbyt wiele. Mam 
Maja Świerkot, Grzegorz Kondziela (NEO 


A =: : ; nadzieję że to co wam oferujemy będzie dla was 
PLUS), Artur Toczyński, Maciej Czerniawski 

; ; satysfakcjonujące. 
(Black Games), Damian Semkowicz, Paweł 
Typiak (Gramy na Maxa), Patrycja Cuber, 


; Witajcie wraz z nami w nowym roku i 
Karol Riebandt 


dziękuję za to że byliście z nami od początku, że 
co miesiąc pobieracie nowe numery. My postaramy 
się dążyć do perfekcji i do wypełnienia kolejnych 
numerów większą ilością zawartości. 


i oją ze REDAKCJA 
Szymon Zygadłowicz 505-725-190 ś 


szygadlowiczeps3gamer.pl 


INFO 


CZŁOWIEK OKŁADKA VULCAN RAVEN ŁUKASZ PAJĄK 
Materiały zawarte w czasopiśmie, należą do GAMERS MAGAZINE i są stworzone przez redaktorów Lu keSpidey 
czasopisma, nie mogę być w całości lub we fragmentach kopiowane, fotokopiowane, reprodukowane, PUBLICYSTYKA PUBLICYSTYKA 
tłumaczone ani zredukowane do jakiej kolwiek inne formy. Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za RECENZJ E RECENZJE 
treści reklam i ogłoszeń. Redakcja nie zwraca materiałów nie zamówionych oraz zastrzega sobie 
prawo do redagowania i skracania tekstów. Wszelkie znaki firmowe i towarowe wraz ze zdjęciami są raven©ps3gamer.pl luke©ps3gamer. pl 


zastrzeżone przez ich właścicieli i zostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. Wydawca 
ERIE . nnn" 
działalność komercyjna z wykorzystanie magazynu GAMERS MAGAZINE lub PS3GAMER.PLbez 
zy weńjk kuj odpowieiinośią szgoi >> Chcesz się zobaczyć w magazynie ?? 
pisz >> redakcja©ps3gamer.pl 


możesz stać się jego częścią >> 
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BATTLEFIELD HARDLINE 


BATTLEFIELD BĘDZIE MIAŁ NA PRAWDĘ CIĘŻKĄ DROGĘ... 


Piatrerma: eria Battlefield od dawien dawna jest jedną z 
PS3 / PS4 , ża żę 
najbardziej docenianych serii growych / fpsowych na 
Deweloper: """ ; * " 
EA Goriee świecie. To poza Call Of Duty jedyna gra która daje taką 
frajdę z grania w trybie multiplayer bo nie ma co 
Wydawca: PRZ Ż >. 


ukrywać seria nastawiona jest właśnie na ten tryb i ten 


Electronic Arts 
Data wydania: 
Marzec 2015 


Najnowsza część o podtytule 
Hardline nieco zbacza z obranego kursu 
i uderza w klimaty znane z Payday lub 
serii Rainbow SiX. Za tytuł 
odpowiedzialni są twórcy Dead Space 
czyli studio Visceral Games a cała gra 
skupia się na walce oddziałów 
policyjnych z organizacją przestępczą. 
Tytuł ponownie został osadzony w 
czasach współrzędnych co z pewnością 
nie ucieszy fanów drugiej wojny 
światowej, to właśnie ten aspekt jak i 
tematyka seria jaka jest tu poruszana 
może pchać graczy do stwierdzenia że 
tytuł będzie kopią takich tytułów 
Payday czy nowy Rainbow Six. 
Podobieństw jest zbyt wiele aby sądzić 
inaczej. 


, SiE 
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BATTLEFIELD 


„ gaŃ 
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] ak wiecie gra będzie oferować tryb gry 
dla jednego gracza oraz tryb 
, wieloosobowy, w singlu wcielimy 
się w niejakiego Nicka Mendozę 
młodego detektywa z Miami 
który chce przeciwstawić się 
swoim starym kompanom 
pochłoniętym bogaceniem się z 
ramienia zorganizowanej 
przestępczości. Fabularnie tytuł 
wzorowany jest na serialach 
które możemy zobaczyć w 
telewizji przez co akcja 


tryb właśnie jest 


sercem każdej z odsłon. 


podzielona jest na odcinki. Nowością lub 


urozmaiceniem jak kto woli są 
sekwencje detektywistyczne podczas 
których będziemy musieli zbierać 


dowody i rozpoznawać przestępców. A 
to i tak początek jednak całą resztę 
zostawiam wam do zapoznania się z 
pełna wersją tytułu. 


Jako że tytuł bazuje na zmaganiach 
policji z gangami, większość akcji jak i 
map umiejscowionych jest w miastach, 
znajdą się tu przełamania w postaci 
pustyni ale to tylko cząstka całości. 
Tytuł poza nowościami będzie miał 
sporo starych gadżetów, mowa tu 
chociażby o systemie levolution który 
pozwala na diametralną zmiana mapy 
np. poprzez zawalenie się budynku lub 
pęknięcie tamy etc. 


Gra zapowiada się średnio, według mnie 
pomimo faktu iż tematyka może być 
ciekawa to cała reszta już nie 
koniecznie. Nie wiem czemu twórcy 
postanowili pójść w całkowicie innym 
kierunku niż dotychczas ale może to się 
źle skończyć. Wielu graczy może być 
niezadowolonych tak jak przy premierze 
Battlefield 4. jak będzie zobaczymy ale 
jestem pełen obaw tego tytułu.. 
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DMC: DEVIL MAY CRY DEFINITIVE EDITION 


DEFINITYWNY SKOK NA KASĘ... 


Platforma: 
PS4 
Deweloper: 
Ninja Theory 
Wydawca: 
Capcom 

Data wydania: 
Marzec 2015 


Edition. 


owa generacja pomimo faktu iż rozkręca się powoli i nie 
ma w niej potężnego uderzenia jakimś hitem boryka się z 
przydomkiem odświeżanego kotleta. Niestety wiele w 
tym prawdy bo już teraz mamy kilka tytułów które 
bawiły nas kilka lat temu na PS3, kolejnym takim 
tytułem będzie opisywany DMC: Devil May Cry Definitive 
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Widać na kilometr że twórcy 
węszą w tym łatwy zarobek bo co to za 
praca aby ulepszyć kod gry który został 
już stworzony dawno i podać go 
ponownie na tacy pod pretekstem 60 
klatek na sekundę i rozdzielczości 1080p 
?? Raczej nie wielki sądząc po czasie 
jaki minął od zapowiedzi po premierę 
która już niebawem. 


Dla tych którzy nie sprawdzili 
tytułu pędzę z szybkim 
streszczeniem tego co na nich 
będzie czekać, otóż gra 
przedstawia historię dwóch 
| światów które funkcjonują 
| między sobą jednocześnie. 
Mowa tu o. świecie 
ludzkim oraz  limbo 
czyli piekielnym, skąd 
przez między 
wymiarowe bramy 
przedzierają się 
demony. Jak się 
domyślacie  zbędnemu 
złu może przeciwstawić 
się tylko jeden 
człowiek, jest 
Ą nim młody 
N Dante który 

Ą poprzez 
swoje 


nadludzkie umiejętności posługiwania 
się bronią jest idealnym kandydatem na 
to stanowisko. 


Odświeżony Devil May Cry w 
swojej istocie nie odbiega od 
pierwowzoru z 2001 roku, to nadal 
slasher w którym więcej klikamy w 
przyciski niż myślimy nad 
rozwiązywaniem zagadek. Podstawą 
dobrej zabawy i efektownego 
pokonywania wrogów jest umiejętność 
łączenia ciosów w kombinacje lub jak 
kto woli combo, które im dłuższe tym 
cięższe do zatrzymania. Jest tu wiele 
znanych nam graczom aspektów z 
którym poznamy się od razu i jednym 
będą dawać frajdę a drugim będą 
spędzać sen z powiek. 


DMC w wersji Definitive Edition 
to istny skok na kasę i tylko nieliczni po 
niego sięgną, ja sam osobiście nie 
zamierzam wydawać moich ciężko 
zarobionych pieniędzy ponownie, poza 
tym ze posiadam ten tytuł chociażby z 
PSPlusa w którym tez się ukazał. 
Dodatkowo nie przemawia do mnie 60 
klatek oraz super hiper rozdzielczość, 
po sprawdzeniu gry raczej poleciała by 
w kąt jak i moje zapomnienie. 
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DYING LIGHT 


POLSKI HIT 2015 ROKU NADCHODZI... 


Platforma: "m śuacjć 
psą ak jak informowałem was we wcześniejszym numerze w 
naszym redakcyjnym intro, nowo rozpoczęty rok może 
Deweloper: : ! "=P 
być najlepszym rokiem dla naszej branży i co 
Techland be ! . >. 
najważniejsze dla polskich gier od polskich twórców. 
myc: Tych tytułów w tym roku będzie kilka a pierwszym z nich 
Techland WE: 


i to jednym z największych będzie Dying Light od 


Data wydania: 
30 Stycznia 2015 


pogromce 


Techlandu który jak żaden inny zapowiada się na 
innych wielkich tytułów.. 


4 PrA 
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Jeśli Techland spełni wszystkie 
zachcianki graczy oraz spełni swoje 
zapewnienia to otrzymamy rewelacyjny 
tytuł który starczy nam na długie 
wieczory. 


Dying Light opowiada historię 
jednego z czterech bohaterów którzy 
trafiają do miasta Harran, które z kolei 
wzorowane jest na Rio De Janeiro. Jak 
zapewne się domyślacie ludność tego 
miasta została tajemniczo zainfekowana 
przez wirus zmieniający je w 
krwiożercze zombie, po wielu 

zapowiedziach i 
materiałach możemy wpaść 
na wiele nawiązań do 
innych gier tego typu oraz 
co ciekawe do niektórych 
filmów fabularnych 
opartych na podobnych 
okolicznościach. 


Każdy kto śledzi ten 
tytuł wie że gra będzie dzielić się 
na dwie części, tę odgrywaną 
podczas dnia i tę 


podczas nocy. 
Wiele zombie 
aktywuje się 


dopiero po zmroku 
przeżycie lub 


Ż% 


* przez co 


wykonanie zadania w nocy wielokrotnie 
będzie wymagało od nas dużo więcej 
pracy niż może nam się wydawać. Tytuł 
pomimo faktu iż jest grą FPP to bazuje 
nie tylko na pokonywaniu kolejnych fal 
wrogów, "mamy tu także wiele 
elementów chociażby z gier RPG w 
których rozwijamy naszą postać czy 
bronie i aby to zrobić musimy zbierać 
konkretne surowce etc. Tytuł zapowiada 
się świetnie pod wieloma względami co 
tylko może spowodować że gracze jak 
zombie w grze będą pędzić do sklepów 
po swoje kopie. 


Aspekt który od razu rzuci nam 
się w oczy to system poruszania się 
zaczerpnięty prosto z Mirrors Edge w 
którym biegaliśmy pod dachach 
budynków oraz wspinaliśmy się niczym 
kot na wyższe kondygnacje. Tutaj 
przemierzanie miasta dachami to klucz 
do sukcesu i to właśnie ten aspekt 
będzie jednym z najważniejszych 
podczas naszej zabawy. W grze jest 
oczywiście jeszcze więcej aspektów na 
które będziemy musieli zwrócić uwagę 
ale nie chcę wam psuć tej świetnej 
zabawy i pozostawię to dla siebie aż do 
recenzji która ukaże się w kolejnym 
numerze. 
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HELLRAID 


KONKURENT DLA LORDS OF THE FALLEN J UŻ SIĘ ROZGRZEWA.. 


Platforma: a. | m 
ps4 eśli lubicie gry RPG to ten tytuł jest dla was, drugi już 
Deweloper: zaraz po Dying Light od Techlandu który może 
a | pozamiatać konkurencję w tym roku. Faktem jest że 
Wydawca: będzie miał dużo ciężej aniżeli Dying Light bo tematyka 
M paaę ' jak i rodzaj gry jest mocniej eksploatowany jednak nie 


skreśla to go z listy jednej z najbardziej wyczekiwanych 


Data wydania: gier 2015 roku.. 


09 Marca 2015 


Akcja gry rozpoczyna się w 
momencie gdy pewien mag 
przywołujący demony ciemności mające 
zasilić armie Króla Północy, popełnia 
błąd którego wynikiem jest 
przeciwstawienie się ściągniętej siły. Co 
więcej ściągnięte demony same 
otwierają kolejne portale przez które 
ściągane są kolejne plugastwa, jak 
zapewne się domyślacie całej tej 
mrocznej sile mogą przeciwstawić się 
tylko czterej bohaterowie (czyli my) 
którzy za pomocą magi i miecza będą 
walczyć z kolejnymi falami wrogów. 


|jellrnić , 


| Aa 


Bardzo ważnym 
aspektem gry jest 
kooperacja która tutaj jest 
sercem całej rozgrywki, 
pomimo faktu iż 
będziemy mogli zagrać 
tu solo to pełnię doznań 


znajdziemy dopiero 
grając z kimś w trybie 
kooperacji nawet dla 
czterech graczy. Tytuł przez 
rozbudowany system walki 
oraz wiele technik 
ofensywnych i obronnych 
jest bardzo brutalny. 
Twórcy od samego 


początku powtarzali ze nie 
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będzie tu miejsca na wróżki i 
jednorożce - tytuł jest mocny i przez 
zabarwienie fantasy jest momentami 
mocno ponury co trafi do wielu fanów 
RPG na całym świecie. 


W Hellraid znajdziemy wiele 
nawiązań do innych gier tego typu, 
takich jak chociażby wygląd hudu 
podobny do tego znanego z Lords Of The 
Fallen. W grze jak to przystało na RPG 
będziemy mieli kilka drzewek rozwoju 
od postaci po broń co cieszy niezmiernie 
bo jest po co grać. 


Na wstępie powiedziałem że 
tytuł będzie miał cięższą drogę w 
zdobywaniu szczytu i niestety jest w 
nim wiele aspektów które mogą 
spowodować że do tego szczytu nie 
dojdzie, ja jednak mam nadzieję że 
Techland mocno stanie w szranki z 
„Redami” i ich Wiedźminem bo takiej 
okazji jak w tym roku nie będzie miał 
już nigdy. 
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RESIDENT EVIL HD 


IKONA NASZEJ BRANŻY DOSTANIE NOWE SZATY... 


PANOM: esident Evil jako seria od zawsze wzbudzał w graczach 
PS3 / PS4 R ; ; 
strach, z czasem przerodziło się to w zażenowanie bo 
Deweloper: | : asa. zafć 
coraz to kolejne odsłony były, ładnie mówiąc średnie. 
Capcom nóż WERON 
Końcówka lat dziewięćdziesiątych oraz początek nowego 
Wydawca: : ae: ! 
tysiąclecia były dla serii najlepszymi latami. Czas gdy 
Capcom 


królowało pierwsze PlayStation wspomina każdy gracz i 


Data WYCANIA: każdy z nich w tych wspomnieniach ma właśnie resident. 


21 Stycznia 2015 


W zależności kiedy wciągnęła Wirus oczywiście wymyka się spod 


nas rzeka zwana elektroniczną rozrywką 
taką część wspominamy, faktem jest że 
jedną z najlepszych części tej serii jest 
część trzecia w której uciekaliśmy przed 
Nemezisem jednak to pierwsza część 
doczekała się gruntownego 
odrestaurowania i wypuszczenia jej na 
konsole past i next gen. 


Bardzo ważną informacją jest 
fakt iż Resident Evil HD nie bazuje na 
pierwowzorze z 1996 roku a z wersji 
która ukazała się 2002 roku na konsoli 
Gamecube. Zabieg ten był zapewne 
, podyktowany tym iż Game Cube 
3 był znacznie mocniejszy niż 
pierwsze PlayStation i gra 
samoistnie wyglądał 
dużo lepiej, przez co z 
kolei remake którego będziemy 
mogli sprawdzić jest dużo 
łatwiejszy w przygotowaniu. 


Wróćmy jednak do 
meritum i przypomnijmy sobie 
czym tak naprawdę jest 
Resident Evil. Otóż jest to 
survival horror który opowiada 
historię morderczego wirusa 
który zostaje opracowany 
przez korporację Umbrella. 
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kontroli naukowców i rozprzestrzenia się 
po mieście Racoon City zmieniając 
wszystkich w mordercze zombie. W celu 
zażegnania epidemii władze stworzyły 
specjalny oddział wojska S.T.A.R.S, my 
jako gracze wcielamy się w dwóch 
członków tego oddziału, Jill Valentine 
oraz Chrisa Redfielda. 


Odświeżona wersja została 
przygotowana specjalnie dla nowych 
konsol które cierpią na brak tego typu 
gier, twórcy przygotowali ten tytuł w 
10800 ze znacznie  poprawionymi 
teksturami oraz modelami postaci. 
Usprawnień doczekały się wszystkie inne 
aspekty gry od sterowania do rodzaju 
wyświetlanego rozmiaru (16:9 lub 4:3). 
Jeśli twórcy się postarają a w tym 
przypadku muszą to mamy hit który 
pomimo iż jest mocno odgrzewany to i 
tak spotka się z wielka aprobatą graczy 
na całym świecie. 
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SILENT ENEMY 


CIĘŻKI TYTUŁ PORUSZAJ ĄCY CIĘŻKIE TEMATY... 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 
Minority Studios 
Wydawca: 
Minority Studios 
Data wydania: 
2015 


magazynach 


Silent Enemy pochodzi od studia 
Minority Studios które możecie znać z 
takiego tytułu jak Papo 6 Yo które 
swoją droga był świetnie przyjęte przez 
graczy konsolowych. Ich kolejny projekt 
czyli opisywany Silent Enemy porusza 
temat prześladowania, wiem brzmi to 
dziwnie ale projekty tego studia mają 
na celu naprowadzenie wielu ludzi w 
tym i graczy na problemy cywilizacyjne. 


Gra przenosi nas do zimnej, 
skutej lodem tundry kanadyjskiej. 
Historia jest bardzo ciekawa bo w owej 
tundrze ciągle panuje zima a wszystkie 
doświadczenia związane z latem czy 
innymi porami roku to tylko opowieści 
opowiadane dzieciom 
do snu, jest bardzo 
" klimatycznie i 
1%. momentami 
niemiłosiern 
ie ciężko. Z 
opowieści 
dowiemy się 
wszystkiemu 
winne są kruki 
które nienawidziły 
wiosny i _ lata, 
śś „ przepędziły je 

tak daleko jak 


że 


iecie dlaczego Silent Enemy nie osiągnie sukcesu ?? Otóż 
dla tego ze jest mocno kontrowersyjną grą którą porusza 
dość ciężkie tematy a dodatkowo pierwotnie jest to tytuł 
który tworzony był z myślą o konsoli 
androidowym wynalazku który gdzieś chowa się po 


OUYA czyli 


i nie chce z nich uciec. 


tylko się dało co poskutkowało 
pozostawieniem po nich tylko złotych 
kul które my jako gracz będziemy 
musieli zbierać. 


Gra to  zręcznościówka z 
elementami logicznymi w których 
rozwiązaniu pomogą nam wspomniane 
złote kule, to dzięki nim będziemy mogli 
np. stopić lód aby dostać się do 
zamarzniętych miejsc lodowej krainy. 


Tytuł jest ciężki i niestety nie 
wróże mu najlepiej, z pewnością nie 
osiągnie sukcesu Papo 6 Yo bo zawiera 
zbyt wiele podtekstów które dla wielu z 
nas są za ciężkie jak na grę. Grając 
chcemy się relaksować a nie 
zastanawiać nad problemami świata i 
jak tutaj nad tematyką prześladowania. 
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NQUIŚITION 


DRAGON AGE: INKWIZYCJA 


Seria DRAGON AGE zawitała w 
nasze progi już w 2009 roku, pierwsza 


Platforma: część tego RPGa została przyjęta z wielką 
PS3 / PS4 aprobatą graczy na całym świecie, druga 
Deweloper: cześć niestety zaliczyła lekkie plecy i nie 
BioWare Corporation była już tak rozchwytywanym tytułem w 
Wydawca: swojej klasie. Trzecia część o której 
EA właśnie zaczynam pisać ma to zmienić ale 
Data wydania: czy faktycznie EA i twórcom z BioWare 
20 Listopada 2014 udało się to uczynić ?? Czy udało im się 


wrócić na tron ?? Tego mam nadzieję 
dowiecie się z kolejnych akapitów tej 
ONENOTE recenzji. 


Inkwizycja opowiada<v$ 
historie która dzieje się 10 lat 6 
po wydarzeniach znanych z 
pierwszej części a kilka miesięcy po 
wydarzeniach z dwójki. Królestwo 
Ferelden w którym dzieje się akcja nie 
zdołało jeszcze odzyskać pełni sił po f 
ataku Mrocznych Pomiotów, do tego na | 
całym kontynencie trwa konflikt $ 


pomiędzy templariuszami a magami.. 
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W łączy się świat 


śmiertelników równoległym światem „Pustką” w 


międzyczasie 


którym królują demony, owe demony zaczynają 
przedzierać się do świata śmiertelników więc 
potrzebny jest ktoś kto się temu przeciwstawi. I 
tutaj wstępuje tytułowa Inkwizycja, grupa 
niezależna politycznie i jakkolwiek by to nie 
brzmiało jest to jedyna możliwość na zażegnanie 
zagrożenia. 


W grze wcielamy się w dowódcę owej 
Inkwizycji którego celem jest rozwiązanie zagadki i 
znalezienie winnego za otwarcie przejść pomiędzy 
dwoma sprowadzenie 
Rozpoczynając zabawę w Dragon Age 


demonów. 
Inkwizycja 


światami i 


będziemy musieli stworzyć swoją postać, jak zapewne 
się domyślacie będziemy mieli wybór pomiędzy trzema 
klasami postaci od maga przez łotrzyka po wojownika. 
Do tego będziemy mogli wybrać naszych kompanów 
spośród puli dziewięciu postaci którzy jak się okaże są 
dużo bardziej ważni aniżeli mogło by się nam wydawać. 
Wielokrotnie uratują nam skórę więc ich wybór nie 
możemy pozostawić przypadkowi. 


Po przejściu wszystkich wyborów, samouczków i 
zapoznaniu się wszystkimi informacjami 
przychodzi czas na dotarcie do lokacji początkowej. 


ze 


Do naszego spokojnego miejsca w którym będziemy 
mogli porozmawiać z kompanami, wykuć nową broń, 
ulepszysz pancerz itd. Jak mówiłem wcześniej 
naszym głównym celem będzie zażegnanie problemu 
przenikania demonów do naszego świata więc 
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będziemy musieli zamykać kolejne portale i tak 
naprawdę to będzie oś całej rozgrywki w Inkwizycji. 
Każda wykonana misja czy zadanie poboczne pozwoli 
nam zwiększyć wpływy ale tak czy siak zawsze 
będziemy wracać do zamykania kolejnych portali aż 
zamkniemy wszystkie. 


Cała gra jak twierdzą twórcy z Bioware to około 
150 godzin czystej rozgrywki, faktem jest że naprawdę 
możemy się tak długo tu bawić - jednak trzeba zwrócić 
uwagę na bardzo ważny aspekt. Otóż większość z tego 
czasu to misje poboczne, w większości dość nudne i 
momentami głupie. Dostajemy bardzo proste i liniowe 
zadania typu znajdź, przynieś, zabij. W kwestii linii 
fabularnej i tego co powinniśmy robić to jest idiotyzm 
że musimy robić tak błahe akcje i zadania które nijak 
nie trzymają się kupy. 


Ogromnym plusem gry jest wielkość, mówię tu 
o wielkości mapy a raczej jej częściach bo tak jak 
wcześniej nie mamy tu do 
czynienia z jedną wielką 
mapą a częściami które i tak 
są potrafią 
przytłoczyć. Wielkość świata 
wpływa także na długość 
rozgrywki bo czas jaki jest 


wielkie i 


nam potrzebny do 
przewędrowania z jednego 
miejsca na drugie 
wielokrotnie liczy się w 


kilkunastu minutach, między 
tym zaplącze się jeszcze 
misja poboczna na która 
natrafimy i tak właśnie robi 
się te 150 godzin. 
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dostać tu masę 


rozszerzeń, ulepszeń 
etc. Niestety Inkwizycja 
cierpi i to w tym 


najważniejszym 
aspekcie gry, mamy trzy 
drzewka rozwoju które 
posiadają od ośmiu do 
dziesięciu umiejętności. 
Tragedia 


To samo dotyczy 
dialogów, oczywiście 
one są i czasami nawet 
mamy możliwość wyboru 


konkretnej ścieżki. 
Twórcy zrobili coś 
Minusem są walki, a może nie walki tylko ciekawego, gra mami 


system z jakiego korzysta gra. Otóż sama walka jest nas tym że możemy wybrać co chcemy powiedzieć ale 
dość dziwna i co złe mało „RPG-owa” więcej w tym Co Z tego skoro i tak trafimy do danego miejsca ?? Gra 
slashera czyli nawalania w przyciski aby pokonać tak czy siak poprowadzi nas tak jak chcieli tego twórcy 
wrogów aniżeli jakiejś taktyki w której wykorzystujemy Co jest dziwne w tego typu grze. 

wszystkie aspekty naszej postaci. W grze istnieje coś 
takiego jak aktywna pauza która pozwala nam na wybór 
np. jakiejś konkretnej komendy dla członków naszej 
ekipy jednak w ostatecznym rozrachunku wypada to 
bardzo blado. Niestety ale każda walka z chwili na 
chwile przechodzi w spotkanie dwóch stron w której 
każdy bez ładu i składu mashuje kolejne ciosy. 


Pomimo iż mamy tu dużo minusów do plusów 
można zaliczyć bronie z jakimi przyjdzie nam 
walczyć. Każda z klas ma swoje ulubione sprzęty więc 
odnajdziemy się tu bardzo szybko, to samo dotyczy 
możliwości zmiany poszczególnych broni. Nowe bronie 
które wpadają nam w ręce są czymś deficytowym więc 
nie będzie akcji znanych chociażby z Diablo gdzie co 
chwile  znajdowaliśmy nowy oręż. Wielokrotnie 
znalezione przez nas bronie będą dla nas za mocne i 
będziemy musieli się troszkę ulepszyć aby wziąć 
znaleziony miecz czy łuk. Każda z tych broni 
posiada także swoją klasę, od zwykłych przez 
magiczne po legendarne - nie będę wam 
tłumaczył co to znaczy bo każdy fan tego 
typu gier wie na jakie właściwości może liczyć 
w legendarnym mieczu etc. 


Jak przystało na rpegi powinniśmy 
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Gra ma także wiele niedociągnięć w kwestii 
graficznej, tytuł hula na silniku frostbite ale ewidentnie 
coś tu nie zagrało. Gra wygląda przeciętnie, z kilkoma 
wyjątkami jak tumany kurzu czy efekty cząsteczkowe 
(których i tak jest stosunkowo mało). To samo dotyczy 
płynności animacji która skacze jak szalona, zwolnienia 
widać szczególnie podczas cutscenek które rwą się jak 
papier. Aspekt dźwiękowy tytułu jest i na tym skończę 
bo lezącego się nie bije. 


Podsumowując DRAGON AGE INKWIZYCJA to 
mocne potknięcie przy pracy, to potkniecie z upadkiem 
i wylądowaniem twarzą prosto w krowim placku bo ilość 
błędów tej produkcji jest czymś co dzisiaj nie może 
ujść na sucho. Z drugiej strony elementy rozwoju całej 
Inkwizycji są wciągające ale to za mało aby powiedzieć 
że tytuł jest dobry, to średniak a fani serii i gier RPG po 
prostu będą pluć sobie w brodę za 
to że wydali swoje ciężko | 
zarobione ponad dwieście złotych 
na ten tytuł. Inkwizycja jest | 
niczym krok wstecz bo mamy tu 
wiele niedopracowanych | 
elementów przełamywanych 
fajnymi rzeczami. Przeskok na 
nową generacje nie dał 
praktycznie nic a _ miałem 
nadzieję że dostaniemy najlepszą 
cześć serii, zapowiedzi były 
obiecujące nawet dla mnie a 
dostaliśmy coś mocno 
niedopracowanego, wręcz 
zrobionego na siłę a szkoda.. 
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Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Ivory Tower 
Wydawca: 
Ubisoft 

Data wydania: 
02 Grudnia 2014 


CAŁE STANY TYLKO D 


Nowa generacja boryka się z 
problemem dobrych gier wyścigowych 
które dadzą ulgę i zadowolenie fanom 
sportów motorowych, PS4 posiada NFSa, 
świetne Driveclub które nadal boryka się z 
problemami odnośnie gry sieciowej no i 
teraz THE CREW. Czy ten tytuł jako 
przyszywany spadkobierca Test 
Unlimited da radę i zadowoli 
wygłodniałych graczy ?? To postaram wam 
się opisać w kolejnych akapitach tej 
recenzji. 


Drive 


Zabawę z THE CREW zaczynałem 
dwukrotnie poprzez betę która była 
wszystkich 
zainteresowanych oraz jak przystało na 


zapowiedzią dla 


testy beta sprawdzianem przed premierą. 
Wiemy ze tytuł to tytuł oparty na trybie 
multiplayer, nie mamy tu singla więc 
wszystko co się dzieje w grze dzieje się na 
serwerach  ubisoftu, po wtopie z 
Driveclubem ubi raczej nie 
dopuścić do podobnego błędu bo ich gra 


chciało 


nawet w 


nie była by 
najmniejszym stopniu. Co do problemów z 
serwerami natrafiłem już podczas jednej i 
drugiej bety które skończyły się dla mnie 


grywalna 


bardzo szybko, miałem możliwość 
zagrania prologu lecz po nim utkwiłem w 
garażu i zostałem już na pobieraniu bliżej 
nieznanego mi contentu z serwera. Mój 
przykład to tylko ułamek bo praktycznie 
cała reszta posiadaczy owej bety mogła 
grac w grę normalnie więc uznałem to za 
potkniecie a przez fakt iż były to testy nie 


miałem do nikogo pretensji. 
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W grze znajdziemy lekko zarysowaną linię 
fabularną którą w pewnym stopniu mogliśmy poznać 
podczas zabawy z betą. Wcielamy się w kolesia Alexa 
Taylora który trafia za kratki uwikłany w zabójstwo 
swojego brata, wysoko postawionego członka klubu 
zajmującego się nielegalnymi wyścigami. Z więzienia 
wyciąga nas agentka Zoe która proponuje zawarcie 
układu w którym my jako bohater bylibyśmy wtyczką i 
za mielibyśmy zdemaskowanie 
skorumpowanego agenta FBI. Sama fabuła jest 
stosunkowo prosta i łatwa w przewidzeniu, można było 
by jej użyć w wielu innych odłamach rozrywki bo jest 
oparta na niezdartym schemacie znanym nam od lat. 


zadanie 


Podstawą THE CREW jest otwarty świat, z 
jednej strony to ogromny plus a z drugiej strony 
ogromne ograniczenie rzutujące na inne aspekty gry. 
Tytuł daje nam możliwość 
poznania całych stanów 
od zachodniego po 
wschodnie wybrzeże, od 
Nowego Yorku po Las 
Vegas i to jest fajne. 
Przejechanie z jednego 
końca drugi 
zając nam nawet godzinę 
(realną) co jest świetnym 
wynikiem jak na tego 
typu tytuł. Jednak zaraz 
obok tego idą minusy o 
których wspomniałem, co 
prawda to małe minusiki 
ale jednak. | tak oto 
otwartość świata pobiera 


— 


na może 


dużo mocy konsoli, gra musiała być tak 
zrównoważona aby wszystkie aspekty nie 
ucierpiały i były jak najbardziej 
dopracowane. Pierwsze potknięcia można 
zobaczyć w oprawie graficznej która musiał 
być lekko „przyhamowana”. To samo dotyczy 
się całego otaczającego nas świata, niestety 
ale jest ono puste (prawie) jak na lekarstwo 
szukać tu przechodniów żyjących własnym 
życiem. Auta jadące z przeciwległych pasów 
po prostu poruszają się liniami zwykłego 
skryptu i zajechanie im drogi czy nawet 
spowodowanie kraksy niczym nie skutkuje, 
po prostu przecięliśmy skrypt i musimy się z 
niego usunąć aby auta ruszyły dalej. Prawie jak w 
pierwszych need for speedach które posiadały to samo. 


Opowieść w THE CREW to około 30 godzin 
zabawy na które składa się 65 misji fabularnych, ale nie 
to jest tu najważniejsze. Tak samo jak w FAR CRY to 
misje poboczne i eventy odblokowywane poprzez granie 
są tu sercem rozgrywki, misje poboczne to kolejne 30 
jak nie więcej godzin czystego ścigania się co jest 
fenomenem i najważniejsze czymś czego 
potrzebowali gracze posiadający nowa generację. W 
grze znajdziemy także znajdźki jako umilacze czasu 
które pozwolą zdobyć nam dodatkowe auta których nie 
znajdziemy u dealerów samochodowych. 


co 


«a ,.. 
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Aspektem który jest tu bardzo ważny a przez wielu 
graczy może być odbierany różnie to model jazdy, to co 
zaoferowali nam twórcy podczas bety nie było dla mnie 
czymś ciekawym. Fakt model typowo arkadowy więc nie 
oczekiwałem tu symulacji ale auta były za ciężkie a w 
jeździe poza drogą ślizgały się niczym łyżwiarz na 
lodowisku. Dla jednych będzie to plus dla innych minus 
tak jak zawsze jeśli mowa o aspekcie sterowania. 
Bardzo fajnym elementem jest możliwość 
rozbudowywania, ulepszania i zmiany naszych aut. THE 
CREW posiada licencje na wiele znanych marek od 
Japończyków po 


Amerykańce więc każdy 
znajdzie tu dla 
siebie, każde zdobyte 
auto możemy ulepszyć 


COŚ 


lub zmodyfikować tak 
jak jest to nam 
potrzebne. Np do 


Mustanga możemy dodać 


szersze opony 
offroadowe, większe 
resory i elementy do 


jazdy po szutrze aby 
zrobić z niego pojazd na 
wszystkie rodzaje dróg. 
Oczywiście każda 
zmiana wiąże się z 
wydanymi funduszami i 
zmiana właściwości 
auta, przecież nie muszę wam tłumaczyć że auto 
stworzone pod offroad nie będzie miało szans z autami 


wyścigowymi na drodze i vice versa. 


THE CREW to tytuł mocno nastawiony na elementy 
MMO, widać to przede wszystkim po tym jak dużo misji 
pobocznych będziemy musieli wykonać aby podejść do 
niektórych misji fabularnych w sensownym aucie. 
Jesteśmy troszkę zmuszani do grindowania ale wielu z 
nas będzie to na rękę bo daje to dużo frajdy. 
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Aspekt graficzny 
ubolewa i to widać, 
wielkość gry nie pozwoliła 
twórcom na poszalenie w 
tym wątku przez co 
dostaliśmy grę która 
wygląda zaledwie dobrze. 
Nie ma tu niczego co by nas 
zamurowało chociażby tak 
samo jak efekty pogodowe i 
zachowanie się kropel wody 
w driveclubie. Dodatkowo 
tekstury które momentami 
klują nas w oczy to minus, 
mamy tu trochę 
niedociągnięć ale jakoś 
specjalnie nie będę się nad tym rozpisywał. To samo 
dotyczy elementu dźwiękowego, oprawa jest bo jest 
- radio w grze po prostu coś tam sobie plumka i mnie 
osobiście znudziło po kilku godzinach słuchania na 
okrętkę tego samego. 


Podsumowując THE CREW to dobry, mocno 
rozwinięty tytuł na nową generację. Fajnie że 
dostaliśmy tak otwarty świat i tak dużo swobody w 
zabawie, jednak od razu widać że twórcy chcieli 
troszkę za dużo przez co nie mogli pozwolić sobie na 
wszystko. Są tu elementy które kuleją i są takie 
które dają nam dużo frajdy, ogólnie jest dobrze dla 
tego ten tytuł zasługuje na mocną kę. 
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PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


18.0 M 10.0 M 84.4 M 84.3 M 


| GAMERS MAGAZINE 


Dino Puzzle zawiera wiele wciągających puzzli, układanek, zagadek oraz 
atrakcyjnych, rozmaitych mini gier. Akcja gry 
osadzona jest w prehistorycznych czasach kiedy 
na świecie niepodzielnie panowały dinozaury. 


Gra uczy i rozwija u dziecka: 

- wiedzę na temat dinozaurów 
- pamięć 

- logiczne myślenie 

- koncentracje 

- rozwiązywanie problemów 

- zdolności manualne 


